


PAIN!




Vamos aprender a programar?

* O que é programar?

* Como se dao ordens ou instrucdes ao computador?
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|-' - Steve esta preso dentro da casa, mas o Agent esta aqui para ajudar!

Missoes e

|- . .- ’
e Objetivos do nivel
F-n“ -ncaixa um bloco "avancar” no bloco "quando executado” no espaco de tra

O JOgO )»ara levar o Agent até a placa de pressao . Prime "Executar” e utiliza as t

=1 eta para tirar Steve da casa e recolher o bau

Vi RVIRY, [

Blocos ) Recomecar </> Mostrar o codigo

segue em frente = Comando disponiveis
o para programar

Nesta aventura
poderas controlar o
Steve ou a Alex
com estas setas ou
com as setas do
teu teclado

Area de Programacao




( quando executar

segue em frente
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repita PAAS vezes

isto:




caminho livre

_caminho livre_

destruir bloco

segue em frente




Desafios




Missao N21

O Steve vai comecgar uma nova aventura, o Agent (Tu) tem que o
ajudar a superar os obstaculos que Ihe esperam!

Realiza e a Missao N21 na plataformal!

Diverte-te e Bom trabalho!




Missao N22

Agora que ajudaste o Steve a completar a sua aventura, tens
uma nova missao!

Como deves ter reparado, havia diamantes escondidos em todos
0s niveis.

O qué? Nao os viste? Eles estavam 13!

A tua nova missao é voltar a completar os niveis e encontrar os
diamantes escondidos em cada um.

lg Ig Forga tu consegues! lg Ig
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