





Dar ordens ao computador
E um conjunto de instrucdes
Facil e Divertido, mas requer muita atencao

Em primeiro lugar pensar, para chegar a um algoritmo;
Um algoritmo € uma sequéncia de passos para realizar determinada tarefa.
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Layout — Selecao de Nivel
No Computador Telemovel e Tablet




Layout — Selecao de Desafio
No Computador, Telemovel e Tablet







Andar para a frente
Usamos este comando para fazer o personagem andar para a frente.

Saltar
Usamos este bloco para fazer o personagem saltar, pode ser usando
tanto para subir como para descer.
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Virar para a esquerda e para a direita
Usamos estes comandos para fazer o personagem virar para a
esquerda ou a direta, respetivamente.
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Acender

Usamos este bloco para acender/iluminar os quadrados azuis,
guando a personagem esta sobre eles.
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Procedimento 1 e 2

Usamos os Procedimentos quando verificamos que o cédigo se repete. Podemos
substituir o cddigo repetitivo por um bloco P1 ou P2.

Podes determinar quais os comandos que constituem o Procedimento 1 ou 2 nos espagos
PROC1 ou PROC2.



O Boybot e Girlbot precisam da tua ajuda para acender os quadrados
azuis que vais encontrar ao longo desta nova aventura.

O teu cddigo é a solucao!

Estas pronto?




Missao n°l

Estas pronto para uma nova aventura, agora no mundo
Lightbot?
O teu objetivo ¢ acender todos os quadrados azuis que
encontrares ao longo dos Niveis 1 e 2 do Lightbot.

O Boybot ¢ a Girlbot estdo a contar contigo!
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