





Dar ordens ao computador
E um conjunto de instrucdes
Facil e Divertido, mas requer muita atencao

Em primeiro lugar pensar, para chegar a um algoritmo;
Um algoritmo é uma sequéncia de passos para realizar determinada tarefa.



O meu primeiro jogo (Parte i)
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Aparéncia

Controlo

Sensores




M= Codigo <! Trajes ¢ Sons ‘

Eventos

Movimento

Quando alguém clicar em

Quando alguém pressionar a tecla |seta para a direita v
Quando alguém pressionar a tecla espaco »

Quando alguém clicar em fi

Quando alguém pressionar a tecla seta para a esquerda v

Aparéncia
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Codigo < Trajes «» Sons

-
. Movimento

Movimento

altera a tua direcgdo para o =

altera a tua direcgao para @ =

Quando alguém pressionar a fecla seta para a direita +

altera a tua direccao para @ )

Blocos

IaEaaMadi,eogéo para @ .‘ Quando alguém pressionar a tecla seta para a esquerda «

aponta em direccdo a  ponteiro do rato «
altera a tua direccdo para @ =




Instrucoes

Quando alguém pressionar a fecla seta paracima «

altera a tua direcgdo para o =

‘Quando alguém pressionar a fecla seia para baixo «

altera a tua direcgdo para @ =

altera a tua direcgdo para @ =

altera a tua direccdo para @ =




Instrucoes

Actor Bone

Mostrar O (.7) Tamanho 30
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¥= Codigo & Trajes ¢ Sons

. Movimento

Movimento

. anda @ passos

Aparéncia

Eventos

i ica v
Controlo vaipara uma posicao ao acaso

Sensores | RGLGEELTENRE @ y: @

Operadores










Instrucoes

% Codigo | # Trajes | dy Sons

. Som

Movimento

. focaosom dog1 v até terminar
Aparéncia
focaosom dogl v -
se estas afocarem ossov | | entdao

S

Som

O péra todos os sons tocaosom dogl v até terminar
Evento!
Control

~arclona ao teu efeito  fom ~ ovalorm

Quando alguém pressionar a fecla seta para cima v
altera ote. cfeito tom » paa@ L

cancela todos os teus efeitos sonoros




repete para sempre

se estas atocarem o ponteiro do rato = , entdao

a0 Som Dastemamars e
o ponteiro do rato

Quando alquém pressionar a tecla seia para cima ¥




Instrucoes

Quando alguém clicar em

se estas atocarem Osso » , entao

tocaosom Dogl » até terminar

Dog1

gravar...
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Quando alguém pressionar a fecla seta paracima v

altera a tua direcgdo para o o

Quando alguém pressionar a fecla seta para baixo v

altera a tua direcgdo para @ ®

altera a tua direcg@o para @ =

altera a tua direc¢do para 9 =




Esta na hora de criares o teu primeiro jogo no Scratch.
No teu jogo, vais ter uma personagem que tem que tocar num objeto.
E ao tocar no objeto vai fazer uma som.

Mas esta é sO a primeira parte, ainda ha muito por fazer!

Explora, diverte-te e aprende!



Missao n°l

Programa a primeira parte do teu primeiro jogo!

Nao te esquecas de personalizar as tuas personagens no separador
“Trajes”.

Que tal mudar-lhe cor? Ou desenhar-lhe um bigode?
Também lhe podes dar um som engragado.

Tu decides!
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